3

(DISTRIBUCION UNIFORME)

Sea X una variable aleatoria continua cuya funcién de densidad, f(x), es
constante en el intervalo [a,b] y 0 en R—[a,b]:

Kk, si a<x<b,
f(x) =
0, en otro caso.

(Se dice que la variable X esta uniformemente distribuida en el

intervalo [a,b])

a) Determinar la constante k y representar graficamente f(x)
b) Hallar E(X) y Var(X)
c) Determinar F(x) y representarla graficamente.

(Tanto el valor de k como la funcion de distribucion, F(x), se pueden determinar sin
recurrir a la integral de f(x): basta el area del rectangulo correspondiente).

a) Para que f(x) sea una funcion de densidad, ademas de f{x) > 0, ha de ser

[T f(x)dx =

Entonces
[Pkax=k[x] =k(b-a)=1 = k= !
4 —a
; si a<x<b
lego  f(x)={p_q’ =rs0
0, en otro caso.

Su grafica es

Funcién de densidad: f(x)
Y
f(x)
k= 1 I
b-a
’
0 a i b X

b) La media (esperanza matematica) de X es

+90 b 27 2 2
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